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MONOLITICKY BETON, POHLEDOVA KVALITA PBS, HRANY OSTRE BEZ ZKOSEN{, BEDNENi NOSNIKOVE,

OTISK BEDNENI BUDE TVOREN NA SRAZ KLADENOU VODOVZDORNOU HLADKOU PREKLIZKOU ZAKLADNIHO FORMATU 2500X1250mm,

OTVORY PO SPINACICH TYCICH V PRAVIDELNYCH ROZESTUPECH, DISTANCNIKY Z VLAKNOBETONU

SPAROREZ A ROZMISTENI SPINACICH TYCI BUDE ODSOUHLASEN ARCHITEKTEM NA ZAKLADE PREDLOZENE VYROBNi DOKUMENTACE

SCHRANKY KOLUMBARIA, NEREZOVA KONSTRUKCE, JEDNOTLIVA DVIRKA ZE SKLOBETONU
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HRBITOV LITOMYSL - KOLUMBARIUM A ROZPTYLOVA LOUCKA
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